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1. ΠΕΡΙΛΗΨΗ 

Κατά τθν διάρκεια του ςχολικοφ ζτουσ 2015-2016 ςτο μάκθμα project ιρκαμε ςε επαφι με 
το προγραμματιςτικό περιβάλλον scratch το οποίο μελετιςαμε διεξοδικά. Αφοφ 
εξοικειωκικαμε με το περιβάλλον κατανοϊντασ και επιλφοντασ διάφορεσ αςκιςεισ 
διαβακμιςμζνθσ δυςκολίασ που αφοροφςαν τθν προγραμματιςτικι ςκζψθ και επίλυςθ 
προβλθμάτων ξεκινιςαμε να φτιάχνουμε το δικό μασ παιχνίδι. Μάκαμε να διαχειριηόμαςτε 
μεταβλθτζσ, υπόβακρα, γραφικά και ιχουσ τουσ οποίουσ ενϊςαμε για να βγάλουμε το 
επικυμθτό αποτζλεςμα. Επίςθσ φτιάξαμε ερωτθματολόγια, με κζμα τθ χριςθ του 
υπολογιςτι και του ίντερνετ, τα οποία ςτθν ςυνζχεια μοιράςαμε ςτο ςχολείο και ζπειτα 
αποδελτιϊςαμε. Σζλοσ δθμιουργιςαμε το powerpoint  το οποίο και παρουςιάςαμε ςτο 
τζλοσ τθσ χρονιάσ. 

2. ΜΕΘΟΔΟ΢ 

Προγραμματιςτικι 

3. ΕΤΡΗΜΑΣΑ 

Θ ομάδα μασ αςχολικθκε με τθν δθμιουργία ενόσ παιχνιδιοφ. Είναι ζνα platformer 
παιχνίδι, 2D, με απλά pixel-like γραφικά , το οποίο διαδραματίηεται ςε μεςαιωνικι εποχι. 

Πλοκι: Ο hero ο οποίοσ ζμεινε ορφανόσ κακϊσ θ Roz ςκότωςε τουσ γονείσ του ορκίςτθκε να 
πάρει εκδίκθςθ! Μετά από πολλζσ ϊρεσ εξάςκθςθσ κατάφερε να τελειοποιιςει τισ μαγικζσ 
του  ικανότθτεσ.  

Κατά τθν διάρκεια του παιχνιδιοφ ο χριςτθσ μακαίνει να κινείτε με τον ιρωα. Ζπειτα 
μακαίνει να χρθςιμοποιεί τισ ικανότθτζσ του λφνοντασ κάποιουσ εφκολουσ γρίφουσ και 
ςκοτϊνοντασ διάφορουσ εχκροφσ. Μετά από κάκε ζνα ςυγκεκριμζνο αρικμό πιςτϊν 
ζρχεται αντιμζτωποσ με αρχθγοφσ τουσ οποίουσ για να αντιμετωπίςει πρζπει να 
χρθςιμοποιιςει τισ ικανότθτζσ του με ςτρατθγικι κακϊσ κάκε αρχθγόσ ζχει διαφορετικζσ 
αδυναμίεσ και ικανότθτεσ. 

4. ΢ΤΜΠΕΡΑ΢ΜΑΣΑ 

Μζςα από αυτι τθν εμπειρία γνωρίςαμε τον προγραμματιςμό και το Scratch.Μάκαμε να 
ςυνεργαηόμαςτε και να δουλεφουμε οργανωμζνοι κακϊσ ο κακζνασ είχε διαφορετικζσ 
υποχρεϊςεισ να βγάλει εισ πζρασ και πραγματικά ιταν μία πολφ όμορφθ εμπειρία. 

 

5. ΒΙΒΛΙΟΓΡΑΦΙΑ 



www.google.gr 

www.scratch.mit.edu 

6.ΠΑΡΑΡΣΗΜΑ 
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